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»Bu sunumda 48 sayfa vardir.






- Java’nin Kisa Tarihi

1991 vilinda Sun, kapali kapilar ardinda ve Patrick
Naughton, Mike Sheridan, and James Gosling
onderligindeki kiicuk bir takimla bir proje baslatti.

13 kisiden olusan ve “Green Team” (Yesil Takim) adi verilen
bu grubun amaci ITC diinyasinda gelecegi tahmin edip ona
gore ARGE yapmakti.

Ve bu takim da gelecegin, kisisel ve ev elektronik
cihazlarinda oldugunu 6ngorip bu alana yoneldi.



ey

» 18 aylik hummali bir calismadan sonra
1992 yazinda “*7”, “Star Seven” isimli
ve dokunmali ekrana sahip bir kontrol
cihazi gelistirdirler.

» Bu cihaz TV, video oynaticisi ve muzik
seti gibi pek cok ev cihazini kontrol
edebiliyordu.

» Cihazin bu yetenegi, platformdan
bagimsiz bir dile sahip olmasindan
kaynaklaniyordu.

» James Gosling bu dile “Oak” adini
vermisti.




" Java ve Internet ‘

» Bu proje pek cok kablolu TV sirketine teklif
edildi ama zamaninin biraz ilerisinde
oldugundan kabul gérmed..

» Ama takimin ileri gelenleri o sirada,
gelistirdikleri altyapinin Internet’e cok

. . WebRumer
uygun oldugunu farkettiler. e
> Ve hemen y6nlerini degistirip, ismi daha e &
sonra resmi olarak HotJava olan Java- =

tabanli bir tarayici gelistirdiler: WebRunner.



~Icgiyim Olarak Oak

Gosling explains: "We had already been developing the kind of
‘'underwear' to make content available at the same time the
Web was being developed. Even though the Web had been
around for 20 years or so, with FTP and telnet, it was difficult to
use. Then Mosaic came out in 1993 as an easy-to-use front end
to the Web, and that revolutionized people's perceptions. The
Internet was being transformed into exactly the network that
we had been trying to convince the cable companies they
ought to be building. All the stuff we had wanted to do, in
generalities, fit perfectly with the way applications were
written, delivered, and used on the Internet. It was just an
incredible accident. And it was patently obvious that the
Internet and Java were a match made in heaven. So that's what

we did."



~0Oak’tan Java'ya

Oak ismi bu sirada Java olarak degistirildi
Ve 23 Mayis 1995’te Java resmi olarak piyasaya sunuldu

Ve o tarihlerde ne Java’yi gelistirenlerin ne de bir
baskasinin tahmin edemeyecegi yogunlukta bir ilgiyle
karsilasti
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~Java Nedir?

Sun 1995’te Java’yi sunarken yayinladigi bir yazida Java’yi
soyle tanitiyordu:

> Java: Basit, nesne merkezli, aglarda yetenekli, yorumlanan,
saglam, guvenli, mimari olarak tarafsiz, tasinabilir, yliksek
performansli/basarimli, cok kanalli, dinamik bir dil.

Java: A simple, object-oriented, network-savvy,
interpreted, robust, secure, architecture neutral, portable,
high-performance, multithreaded, dynamic language
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~Java Basittir |

Java’nin o kadar da basit degildir aslinda
> Java, atalari olan C ve C++ dillerinden daha basittir

Cunkd bu dillerde olan ve karmasiklik getiren 6zellikleri ve
yvapilari icermez:

> Pointer aritmetigi
> Bellek yonetimi (Memory management)
> Islem Yikleme (Operator Overloading)

Dolayisiyla Java daha yuksek seviyeli bir dildir
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~ Java Basittir | ‘

Java bu dillere gore asagidaki avantajlara sahiptir
> Platforma bagli olmayan basit veri yapilari
> Daha derli toplu gelistirme ortamlari

Daha klcuk ve sade bir dil ile daha gucli olmayi tercih
eder

» Ama son yapilan eklemelerle Java nispeten buyludu
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" Java Nesne Merkezlidir

Java nesne merkezli bir dildir.

Nesne merkezli diller, daha ¢ok asina olunan
prosediirel/yordamsal dillerden cok farklidirlar.

Yordamsal dillerde en 6nemli kavram/soyutlama
yordam/prosediir/fonksiyondur ve bu yapilar, bir problemi
alt problemlere bolip, her birini adim adim (step-wise
decomposition)tanimlamakta kullanilir

Fakat nesne merkezli diller nesne kavrami Uzerine
otururlar
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~ Nesne Nedir?

Nesne, insan zihninin kendisine yoneldigi, ozellik ve
davranislara sahip, fiziksel olan ya da olmayan herhangi bir
varliktir.

Yazilimda her tip nesne icin, verisi ile davranisini bir paket
haline getirip sarmalayan (encapsulation) ve adina genelde
sinif (class) denen sablonlar olusturulur.

> Nesneler, sablonlardan uretilir.

Nesnelerin cogu zaman gercek diunyadaki varliklari ifade
ettikleri dustinuldigunde, nesnelerin 6zellikleri gercek
varliklarin dzelliklerine, davranislari ise varliklarin
birbirleriyle olan iletisimine karsilik gelir

\/'
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" Alan Key’in 5 Kural

Hersey bir nesnedir

Program birbirlerine mesaj (message) gondererek ne
yapmalarini belirten nesnelerden olusur

Her nesne diger nesnelerden (association/composition)
olusur ve hafizada yer kaplar

Her nesnenin bir tipi (type) vardir

Ayni tipten olan nesneler ayni mesajlari alabilirler
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~Java / AélardaW

Tarihi olarak Java’nin ve Internet devriminin dogumu ayni
doneme rast gelmistir.

Bu ylizden Java, ag ve ilgili yapilar akilda tutularak
tasarlanmis ilk dildir.

Java ile bilgisayar icin degil ag icin yazilim gelistirirsiniz.
> HTTP ve HTTPs gibi en yaygin Web protokolleri
> Web Servisleri
> Uzak nesneler (remote objects)
> Ve Telnet, FTP vs. gibi diger bitin protokoller
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~ Java Yorumlanir

Aslinda Java hem derlenen (compiled) hem de yorumlanan
(interpreted) bir dildir.

Java kaynak kodlari (.java dosyalari) Java bytecodelarina
(.class dosyalari) derlenir.

Bytecodelar JVM’in komutlaridir ve calistirma zamaninda
(run-time) JVM tarafindan yorumlanir.

Dolayisiyla Java’da kod yazarken, nihai calisma ortamini
bilmeniz gerekmez.
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JVM (Java Virtual Machine ya da Java Sanal Makinasi),

donanim ve isletim sistemi Gzerinde calisan sanal bir
platformdur.

Her platform icin en az bir JVM mevcuttur.

Derlenmis Java kodlariyla platform arasinda bir katman
olusturur ve ayni bytecodelarin farkli platformlarda
degismeden, ayni sekilde calismasini saglar.
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~_— //Selam.java e

public class Selam{
public static void main(String[] args){

Selam object = new Selam();
object.saySelam();

}

public void saySelam(){
System.out.printIn(“Selam!”);

}

Sonug
Selam!
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~—Java Tasinabilirdir

Java tanimli standartlar/teknik sartnameler (specifications)
Uzerine kurulmustur.

> Bu acidan Java’'da gerceklestirmeye (implementation) bagl
hicbir noktanin olmamasi amaclanmistir.

> Ornegin int veri tipi her yerde 32 bittir.

Ayrica, Java dili ve JVM, platformlarla alakali sadece en
genel onkabullere sahiptir.

Bu durum Java’nin platform bagimsizigi ve tasinabilirliginin
saglayicisidir ve Java programcisina Uzerinde calistigi
ortamdan bagimsiz davranma gucunu verir.
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- WORA

Basindan bu yana bir kere yaz her yerde calistir (Write
Once, Run Anywhere, WORA) Java’nin tasinabilirlik
konusundaki hedefidir.

Tabi olarak bu prensipin gecerli olmasi icin programci da
herhangi bir platforma 6zel kod yazmamalidir.

Java’yi uzunca surediruygulayanlar, bir kere yaz her yerde
test et (WOTA) prensibinin daha dogru oldugu lzerinde
hemfikirdirler.
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~Java Saglamdir

Saglamlik (robustness) calisma zamani glivenirligi olarak
tanimlanir.

Java, dayanikli (reliable) ve saglam yazilimlar Gretmek icin
tasarlanmistir.

> Java guclu bir tip sistemine sahiptir dolayisyla hem derleme
zamaninda hem de calistirma zamaninda tip uyumu ve
cevrimi (cast) kontrol edilir.

> Siradisi durumlari ele almak icin mekanizma olusturulmustur
(exception handling).

> Hafiza isletimi otomatiktir, programciya birakilmamistir.
> Ve daha pek cok derleme/calisma zamani kontrollerini icerir.
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~ Java Gulvenlidir

Java’nin ag ortamlarinda kullanilmak icin tasarlanmis
oldugu belirtilmisti.

Bu yuzden Java, ag ortamlarinda bulunmanin getirdigi
tehlikelere karsi koyacak sekilde yapilandirilmistir.

Yabanci makinlardaki nesnelerin, yerel makinadaki
nesnelere ve isletim sistemine erisimi kontrol altindadir.

> Java’nin ilk yillarinda duyulan glivenlik aciklarina artik pek
rastlanilmamaktadir.

Java’daki guvenlik API’lar1 sayesinde sifrelemeden

(encryption) sayisal imzalara (digital signatures) kadar her
turla guvenlik kodu yazilabilir.

\/'
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~ Java Mimari Olarak Tarafsizdir

Java, birbirlerinden farkli, pek cok degisik platformun
bulundugu ag uzerinde calismak icin tasarlandigindan,
herhangi bir platformu varsaymaz, platformlardaki ortak
Ozellikler disinda herhangi bir 6n kabult yoktur.

Bu durum Java’nin sanal bir makina tzerinde calismasi ve

hic bir platforma varsaymayan bir sekilde, standartlar
Uzerine insa edilmesinin bir sonucudur.
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~Java Yiksek W

Bu 6zelligi tabiki aciklanmaya muhtactir.
Nesne-merkezli diller, tip hiyerarsileri ve polimorfizm gibi
Ozelliklerinden dolayi zaten calisma zamaninda cok is

yaparlar.

> Java, tasinabilir ve mimari olarak tarafsiz olmak icin sanal
makina gibi bir ara katman lGzerinde calismayi tercih etmistir.

> Ayrica Java saglam bir mimari kurgulamak icin daha pek cok
calisma zamani kontrollerine sahiptir.

Bu durum Java'yi tabii olarak calisma zamaninda daha
yavas kilmaktadir.
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~Java Yiiksek Basarimlidir ||

Java’nin calisma zamani performansini arttirmak icin cok
mesafe katedilmistir.

> Etkin derleyici (Optimized compiler)
> Etkin JVM, JIT ve HotSpot teknolojileri

Java’cilar da performansli kod yazmak icin hem hiz hem de
bellek tiketimi acisindan, diger dilleri kullananlara gore
daha bilgili olmahidirlar.
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~Java Yiiksek Basarimlidir 1l

Ama unutulmamalidir ki projeler daha cok ihtiyaclarin

vanlis kavranmasi vs. gibi sebeplerden basarisiz
olmaktadir, performanstan degil.

Ayrica performans ve olceklenirlik (scalability) genel olarak
mimarinin bir 6zelligidir ve mimariler bu konulardaki
hedefler gbzontne alinarak tasarlanmalidir.
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~Java Cok Kanallidir

Kanal (thread), bir islem/silirec (process) icinde
olusturulan hafif hafif bir islem/sirectir (lightweight
process).

Ayni islem icinde calisan farkl kontrol akislarina kanal
denir.

Kanallar ayni islem icinde calistiklarindan, bircok isi ayni
anda ve daha hizli ve etkin olarak yerine getirebilirler

Boylece daha yetenekli ve hizli cevap veren yazilimlar
gelistirilebilir.

CPU ve platformlarin cok hizli hale gelmesi, dillerdeki cok
kanalli 6zellikleri kullanmamizi zorlamaktadir.
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~ Java Dinamiktir

.class dosyalarindaki Java tiplerinin daha program
derlenirken hazir olmalari sart degildir, JVM’e calistirma
zamaninda her hangi bir anda yuklenebilir.

Dolayisiyla pek cok dilde var olan derleme zamanindaki
statik baglanti kurma (static linking) Java’da yoktur.

Bu da ag Uzerinde calisan ve derleme sirasinda erisilmesi
mumkun olmayip, calistirma zamaninda ulasilan
nesnelerin dinamik olarak JVM’e ylklenebilmesini saglar.
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" Java’nin Sahibi Kimdir?

» Excel’in sahibinin Microsoft olmasi anlaminda Java’nin
sahibi yoktur.

» Java’nin orijinal gelistiricisi olan Sun, Java’nin
lisanslayicisidir.
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~Java'yi Kim GeI|§t|r\mekte—d|r?/

Java, JCP (Java Community Process, )
tarafindan gelistirilmektedir.

JCP, kisi ve kuruluslarin serbestce katilabildigi ve kararlarin
oy cogunlugu ile verildigi milletlerarasi bir ortamdir.

Cok farklh bilgi ve tecrtibeye sahip binlerce kisi ve kurum
JCP catisin altinda Java’nin gidisatini belirlerler.
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http://www.jcp.org/

ISR

JCP’nin Gyeleri yeni bir Java teknolojisini Java Specification
Request (JSR) mekanizmasi ile teklif edebilirler.

Her JSR’In bir yuriticu heyeti ve teknik bir lideri vardir.

JSR’lar, icinde halka acik incelemenin de (public review)
bulundugu bir dizi safhadan gecip tamamen demokratik
bir oylama ile sonuclandirilirlar.

Her ne kadar Sun, JCP’de cok etkin olsa ve bu ylzden
elestirilse de java’nin gelecegi cok daha demakratik
yollarla belirlenmektedir.
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Kabul edilen her JSR asagidaki ¢ seyi GUretmek zorundadir:
> API'1 da iceren bir tarifname (specification)
> Bir referans olan gercekleme (reference implementation)
> Teknoloji uyumluluk paketi (technology compatibility kit)

Dolayisiyla her Java teknolojisi gerceklestirmesi, bu acik ve
Uzerinde mutabakat olusmus tarifname ve API’lar Gzerine
bina edilirler

Isteyen her kisi ve kurum da bu tarifnameler Gizerine Uriin
gelistirip, bedava ya da ucretiyle lisanslayabilir.
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~—Ozgiir Yazilm

Java'nin bu acik ve standartlara dayali yapisi 6zgur
yazilimlarin gelismesine de yardimci olmaktadir.

Java buglin acik kaynak kodlu (open source) yazilim
felsefesine gonul verenlerin en fazla kullandiklari dil haline
gelmistir.

Bu sayede hemen her Java teknolojisinin ticari olmayan,
acik kaynak kodlu gerceklestirmesi mevcuttur.
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~Java’nin Tipleri

Sun, tek bir tipin yeterli olmayacagini distinerek, Java’'nin
uc farkh tipini olusturmustur:

> Standart Java (Standard Edition, SE)
> Mikro Java (Micro Edition, ME)
> Kurumsal Java (Enterprise Edition, EE)

Su anda
> Java SE'nin 6. sirimu vardir, 7.si cikmak Gzeredir,
> Java EE'nin 6. stirimu Aralik 2009°da ¢cikmistir
> Java ME’nin 3.0 strUmdu vardir.
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~Java’ya Nasil Baslarim?

Java'ya adresine gidip JDK’in en son
sirimunu indirip makinaniza kurarak baslayabilirsiniz.

JDK’i kurdugunuz yerdeki bin klasorunu path’e koyup,
javac ile kodunuzu derleyip, java ile de calistirabilirsiniz.

Isterseniz Netbeans ( ) ya da
Eclipse ( ) gibi gelistirme ortamlarini
da kullanabilirsiniz.
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http://java.sun.com/
http://www.netbeans.org/
http://www.eclipse.org/

~Java’nin Tabiatl ve Zorluklari |

Java nesne-merkezlidir:
> Artik prosedurel degil nesne merkezli distinmeniz gereklidir.

Java tarifname temellidir:

> Dolayisiyla tarifname ve onu gerceklestiren farkli Grtnlerin
oldugunu anlamaniz gereklidir.

> Dolayisiyla ayni ise yapan degisik trtnler vardir.

Java 6zgulr ve acik kaynak kodlu yazilimlarin en yogun
oldugu dildir:

> Dolayisiyla ayni ise yapan acik kaynak kodlu pek cok farkli
Urdn vardir.
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~Java’nin Tabiétl ve Zorluklari Il

Java, yazilim mimarilerine, tasarim sablonlarina (design
patterns) 6nem verir ve onlari kullanir.

> Java'da distinmek ve modellemek yazmaktan daha
onemlidir
» Kucuk bir sey yapmak icin bile hic tahmin edemeyeceginiz kadar
disinmek zorunda olursunuz.

> Dolayisiyla 6rnegin surikle-birak yogun, 2000 satirlik ASP ya
da PHP sayfasi yerine, cogunlukla satir satir yazilmis ama cok
daha modiler ve sablonlara uygun tasarlanmis 50-100
satirhk JSP sayfalari yazmak gereklidir.
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~ Java Sertifika Sinavlari

Sun Certified Java Programmer olmak “tecriibem yok ama
temellerini iyi biliyorum” demektir.

Java sertifikalari hakkinda

sayfasindan genis bilgi alabilirsiniz.

Uzun suredir Java sertifikalarina yonelik Sun’in standart
egitimlerini vermekteyim.
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http://www.sun.com/training/certification/java/index.xml

- sun’in Java Sertifikalar U

Sun Cenlﬂed Enterprise Ardtitect (SCEA)ﬁ

Y (i Cetiied ) (7 Sun Ceniied
Web Component | Business Component
Developer Developer

: (SCWCD) ISCSCD) ;
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~-Sun’in Java Sértifikalarl Sinavlari

Sinavlarda cok yogun kitabi bilgi ve uygulama
sorulmaktadir.

Dolayisiyla sadece teorik bir altyapiya sahip olmadan
Java’yi uyguluyor olmak ya da hicbir Java uygulama
tecribesi olmadan sadece kitaba calisarak bu sinavlari
gecmek pek de mumkun degildir.

> SCJD’da programlama projesi ve makale yazimi,

» SCEA’de ise sinav, programlama projesi ve makale yazimi
vardir.

> Diger sinavlar coktan secmelidir

Ayrica SCJA disindaki sinavlarin hepsi icin SCJP sinavini
basarmis olmak bir 6n kosuldur.
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" Sun Certified Programmer

» Sun Certified Programmer for the Java Platform, Standard
Edition 6 (CX-310-065) sinavini basarmis olmak, SCJIA
disindaki sinavlarin hepsi icin bir 6n kosuldur.

» Bu sinavda 60 soru sorulmakta ve 180 dakika
verilmektedir.

» Gecer not 35 soruya dogru cevap yani %58,33’tur.
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Dinlediginiz icin tesekkur ederim.

Sorular?



